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Acceder a elementos JavaScript. getElementByld.

ACCEDER A ELEMENTOS JAVASCRIPT

Podemos acceder a los nodos del DOM (Document Object Model) usando JavaScript y los indices de
array y relaciones padre — hijo — hermanos (parent, chidNodes, siblings), pero en general nos serd mas
util poder acceder directamente a aquel nodo que nos resulte de interés. JavaScript proporciona varias
funciones para el acceso directo a nodos.

JS

ACCESO DIRECTO A NODOS

Las formas de acceder directamente a nodos con JavaScript podemos resumirlas asi:

Acceso directo a nodos Sintaxis Ejemplo
Elegido por su atributo id document.getElementByld('valorid'); document.getElementByld
(menul);
Elegido por su atributo document.getElementsByName('valorName'); document.getElementsBy
name Name('peticionDatos');
Elegido por el tipo de document.getElementsByTagName('valorTag'); document.getElementsByTag
etiqueta HTML (tag) Name(span);
Elegido por class CSS document.getElementsByClassName('valorClase'); | document.getElementsByClass

Name('destacado');

Elegido por selector CSS document.querySelectorAll('selectorCSS'); document.querySelectorAll
('#menul p');

Elegido por selector CSS document.querySelector('selectorCSS'); document.querySelector
('#tmenul p');

Hace unos afos se usaba document.all para realizar seleccidon de nodos en un documento, por ejemplo
document.all.tags(“div”) devolvia todos los elementos div en un documento, pero esta sintaxis se
considera obsoleta por lo que no vamos a usarla.

Una vez que tenemos acceso directo a los nodos podemos empezar a hacer cosas interesantes como
modificar dindmicamente los nodos, como veremos en el ejemplo de cédigo que mostramos mas abajo.
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GET ELEMENT BY ID

Un atributo que pueden tener las etiquetas HTML es el valor de id, que permite entre otras cosas
establecer estilos CSS para dicho elemento y sus descendientes. Por ejemplo <div id="contenedor">
establece que el id para este elemento div es “contenedor”.

El atributo id nos va a permitir acceder a un nodo del DOM con dicho valor de atributo. Recordar que en
un documento HTML no deberia existir mas de un elemento con un mismo id. Es decir, los ids deben ser
Unicos (identificadores unicos de un elemento). En caso de tener dos elementos dentro de nuestro
documento HTML que tengan el mismo id, pueden surgir errores (seguramente JavaScript devuelva el
primer elemento con el id especificado que encuentre, pero no deberiamos trabajar teniendo ids
repetidos porque esto es incorrecto).

El nombre de la funcion document.getElementByld('valorld') nos informa sobre su cometido: nos
devuelve un solo nodo de “tipo elemento” del DOM cuyo id coincide con el pasado como argumento.

Una vez tenemos el nodo con el id deseado, podemos modificar dindmicamente sus propiedades. En el
siguiente cddigo vemos un ejemplo donde el objetivo es mostrar una imagen con dos botones en su
parte inferior: “<<<Atras” para ir hacia atrds y mostrar una imagen anterior o “Adelante>>>" para ir
hacia delante y mostrar una imagen posterior. Si ya estamos en la primera imagen o en la Ultima,
aparecera un mensaje indicando que no es posible realizar ese movimiento. Escribe el cédigo, ejecutalo
y razona sobre él. Ten en cuenta que podria surgir algin problema de compatibilidad con tu navegador.
Si es asi, localiza donde se encuentra ese problema y corrigelo (si tienes problemas para hacerlo escribe
una consulta en los foros aprenderaprogramar.com).
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<html><head><title>Curso JavaScript aprenderaprogramar.com</title> <meta charset="utf-8">

<style type="text/css">

body {text-align: center; font-family: sans-serif;}

div {margin:20px;}

#contenedor {width:405px;margin:auto;}

#adelante, #atras {padding:15px; width: 130px; float: left;

color: white; border-radius: 40px; background: rgh(202, 60, 60);}

#adelante:hover, #atras:hover {background: rgh(66, 184, 221);}

</style>

<script type="text/javascript">

var numerolmagenActual =9;

function moverimagen(movimiento) {

if (numerolmagenActual == 6 && movimiento == 'atras' | | numerolmagenActual == 11 && movimiento == 'adelante') {
alert ('No es posible hacer ese movimiento');

}

if (numerolmagenActual == 11 && movimiento == 'atras' | | numerolmagenActual == 6 && movimiento =='adelante') {
valorNuevoNumerolmagen = 9;

document.getElementByld('imgCarrusel').src =
'http://aprenderaprogramar.com/images/thumbs_portada/thumbs_camisetas/camiseta_9_humor_informatico_foto.jpg';
document.getElementByld('imgCarrusel’).alt = 'Camiseta 9 aprenderaprogramar.com’;
document.getElementByld('imgCarrusel').title = 'Didlogo entre informaticos';

}

if (numerolmagenActual == 9 && movimiento == 'atras') {

valorNuevoNumerolmagen = 6;

document.getElementByld('imgCarrusel').src =
'http://aprenderaprogramar.com/images/thumbs_portada/thumbs_camisetas/camiseta_6_humor_informatico_foto.jpg';
document.getElementByld('imgCarrusel').alt = 'Camiseta 6 aprenderaprogramar.com’;
document.getElementByld('imgCarrusel').title = 'Desbordado por los nimeros';
document.getElementByld('numeracion').nodeValue = '99';

}

if (numerolmagenActual == 9 && movimiento == 'adelante') {

valorNuevoNumerolmagen = 11;

document.getElementByld('imgCarrusel').src =
'http://aprenderaprogramar.com/images/thumbs_portada/thumbs_camisetas/camiseta_11_humor_informatico_foto.jpg';
document.getElementByld('imgCarrusel').alt = 'Camiseta 11 aprenderaprogramar.com’;
document.getElementByld('imgCarrusel').title = 'Estudiando programacion’;

}

numerolmagenActual = valorNuevoNumerolmagen;

document.getElementByld('numeracion').firstChild.nodeValue = 'Camiseta ' + numerolmagenActual;

}

</script>

</head>

<body>

<div >

<p>Pulsa adelante o atras</p>

<h1 id="numeracion">Camiseta 9</h1>

<img id="imgCarrusel"
src="http://aprenderaprogramar.com/images/thumbs_portada/thumbs_camisetas/camiseta_9 humor_informatico_foto.jpg"
alt="Camiseta 9 aprenderaprogramar.com" title="Dialogo entre informaticos">

<div id="contenedor">

<div id ="atras" onclick="moverlmagen('atras')"> <<< Atras </div>

<div id="adelante" onclick="moverlmagen('adelante')" >Adelante >>></div>

</div>

</div></body></htmlI>
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EJERCICIO

1.Comprueba que el cddigo anterior te permite cambiar la imagen que se muestra haciendo uso de los
botones.

2. En el cédigo anterior hay una declaracion de variables (var numerolmagenActual =9;) que no esta
dentro de una funcién. ¢Por qué crees que se ha hecho esto asi? Prueba a colocarla dentro de la
funcion, comprueba qué ocurre y razona el por qué.

3. Modifica el cddigo anterior para que en lugar de definirse src, alt y title para cada imagen dentro de
los if, se definan estos valores usando arrays declarados en cabecera de la funcién. Por ejemplo
tendremos que:

valorSrc[0] = 'http://aprenderaprogramar.com/images/thumbs_portada/thumbs_camisetas/
camiseta_6_humor_informatico_foto.jpg’;

Las asignaciones dentro de los if deberan hacer referencia a los elementos del array y el resultado de
ejecucién debera ser el mismo que se obtenia con el cédigo original.

4. Duplica todo el codigo HTML existente dentro de la etiqueta body, de modo que se muestren dos
veces el texto, dos veces la imagen y dos veces los botones. ¢Cuando pulsas un botdn situado debajo a
la imagen inferior qué ocurre? ¢Por qué ocurre esto?

Para comprobar si tus respuestas son correctas puedes consultar en los foros
aprenderaprogramar.com.

Préxima entrega: CU01128E

Acceso al curso completo en aprenderaprogramar.com -- > Cursos, o en la direccidn siguiente:
http://aprenderaprogramar.com/index.php?option=com content&view=category&id=78&Itemid=206

© aprenderaprogramar.com, 2006-2029



